Sktadowe statyczne

Whpisany przez Administrator

Z tej lekcji dowiesz sie:

- coto sgido czego stuzg sktadowe statyczne

Nauczysz sie

- Stosowac pola i metody statyczne

Sktadowe statyczne to pola i metody, ktére moga istnie¢ i dziata¢ wtedy, kiedy nie istnieje
obiekt danej klas y. W takim przypadku, takie pole
lub metoda jest wspdlne dla wszystkich obiektow danej klasy

Jedyng za$ r6znicg w zapisie, pomiedzy metodg czy polem statycznym a "zwyktym" jest wyraz
static
, ktéry znajduje sie na poczatku, ale po specyfikatorze dostepu.

np.:

public static void main

lub
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static double metoda(double arg1, double arg1, double arg1){}

Metody statyczne

Aby to zobrazowacé postuze sie przyktadem.

Zad. 1.: Napisz program, w ktérym:

1) stworzysz program gtowny Statyczne

2) stworzysz publiczng klase algebra w udzielnym pliku, w ktérej:

a) stworzysz metode statyczng dodawanie, kt6ra bedzie dodawata do siebie dwie wartoSci
liczbowe przekazane jej przez argument I1i12.
Metoda zwraca wynik typu
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float

b) stworzysz metode statyczng odejmowanie, ktéra bedzie dodawata do siebie dwie wartosci
liczbowe przekazane jej przez argument I1i12.
Metoda zwraca wynik typu

float

3) Z poziomu programu

a) utworzysz klasyczny obiekt algebra1, w ktdrym uzyjesz obydwu metod

b) uzyjesz metod bez tworzenia obiektu klasy algebra

Jesli nie pamietasz, w jaki sposéb tworzymy klasy publiczne przypomnij sobie lekcje nt. Specyf
ikatory dostepu i pakiety
(otworzy sie w nowym oknie przegladarki)

Bierne i bezmysine przepisywanie kodu z listingu nie jest dobrg metoda nauki. Postaraj
sie do punktu 2.b napisa¢ program samodzielnie, w ramach powtorki.
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Oto listingi tego programu:

1) Tworzymy klase gtéwng Statyczne oraz 2) klase publiczng algebra

File Edit View Navigate Source Refac

3
[ slrses [sonwes | &

2a) oraz 2b) Piszemy kod statycznych metod dodawanie i odejmowanie w klasie publicznej al
gebra

e A= - KN A e

e dodawanie (double 11, double 12){

& odejmowanie(double 11, double 12){

3) W kodzie klasy Statyczne nastepuje wywotanie metod: przez odwotanie do obiektu oraz
przez odwotanie do metody statycznej klasy algebra.
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Startpoge 8| ) Statcme e 5] 6] sebragmva a1
History | i e, D S ) [ B %
package statvozne;
public class Statycsme {
public static void main(String[] args) {

7| algebra algebral = new algebra();
@ | algebral.dodavanis(s,67);
5

@ | algebral.odejmovanic (6784, 976.345);

16 | algebra.dodavanie(432.7, 76784.89);
17| algebra.odejmovanie(67533.78, 7895.89);

Output-statyezne (un) | Tasks |

jp [7nix aodavansa 1icab: 5.0 ozaz €7.0 wynoss 72.0
Wiynik odejmowania liczb: 6784.0 oraz 376.345 wynosi S807.655

fiynik dodavenis licsb: 432.7 oraz 76784.85 wynosi 77217.5%
g [mymix
UID

wania liczb: €7533.78 oxaz 7895.23 wynosi 59637.25

SFUL (total time: 0 seconds)

Hnlelm e eribrabob duain Anm ambna e Adntini o (i ggrz Ye WZY oS g candl b gathie dziatzyp dpadudiies, chwile
fl
;
:

return wynik;

Lhemoadlidinonniminic otatin WrAsmu targz do klasy Statyczne, aby zobaczyd, jakie sa tego

e i =
(o] rstory |[@ - 8- Q@ S F & % |

package statyczne;

2 public class Statycme (
3 public static void main(Stringll azgs) (
i
5
s
7 | algebra algebral = new algebra():
g algebral.dodawanie (4, 67);
s
10 | algebral.odeimowanie (5734, 976.3¢5);
1
1
1
1
-
@ | algebra.dod (232.7, 76784.89)
EEEE ey
18 3
1o
E

NAtRAANne infArmiiina nae A hlaA=ia Drzyjrzyjmy SiQ blizej temu komunikatowi

10 | algebral.odejmowanie (6784, 976.345):

a static conted]

13 | [non-staticmethod

ter shows hints)

It

© | algebra.cdeimowanie (6753378, 7895.89):

@[ startpage w]ls satvcneava & (8] agebraava ®| |

(] roon |12 52|

static double pi =3.14;
public static double dodawanie(double 11, double 12){

k dodawania liczb: "+ 11 +" oraz " + 12 +" w

System. out.println("
zetuzn wynik;
B

s
10 public sctatic double odejmowanie(double 11, double 12){

1 double wynik = 11-12;

12 System. out.println ("Wynik ode ia liczb: "+ 11 4" oraz " + 12 +" w "+ wyn
13 return wynik;

14 1

15

1 3

17
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Jova x| 5 algebrajava =

TReFELk ce@azo 5laa

nfr\ \Al\ln“/ \Al\l\All'\]-"ll’\i") hl‘f\ﬂl’qmu'

Output - statyczne (run)

aaaaaaaaaaaaaa

A

Jesli przypomnisz sobie pierwszy program z zadania 1., to tatwo zauwazysz, ze tatwiej i
wygodniej byto nam wykona¢ dodawanie i odejmowanie "w locie" niz gdybysmy musieli tworzyé
obiekt tej klasy, ktory jest niepotrzebny, (jedynie pewna metoda klasy jest potrzebna).
"Odchudza" to nasz program z niepotrzebnie zaalokowanej pamieci (na obiekt klasy) oraz
odcigza procesor w wykonywania instrukcji konstruktora.

Elementy statyczne lokowane sg w oddzielnym bloku pamieci nawet wtedy, kiedy nie istnieje
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obiekt danej klasy. W normalnych warunkach, komputer "zuzywat" pamie¢ dopiero, kiedy trzeba
w niej byto ulokowac obiekt danej klasy. jesli w trakcie dziatania programu taki obiekt tej klasy
nie powstat, pamieé¢ nie byta obcigzona.

Drugag kwestig jest to, ze statyczne metody i pola sg wspdlne dla ewentualnych wszystkich
obiektéw danej klasy. Oznacza to, ze zmieniajgc np. warto$¢ statycznego pola, zmienia sie ono
dla wszystkich obiektow tej klasy. Nie jest to pole prywatne, ale wspdélne. Moze to by¢ bardzo
duzym plusem i utatwieniem (np.: w bazie danych przedsiebiorstwa warto$¢ podatku VAT jako
pola statycznego zmienia sie z 23 na 18% dla wszystkich klas, nie trzeba zmieniaé tego recznie
oddzielnie w kazdej klasie.

Czyli statyczne sktadowe mogag by¢ bardzo duzym utatwieniem, ale trzeba pamietac, ze ich
uzywanie wigze sie z pewnymi konsekwencjami w strukturze kodu oraz w dziataniu programu.

Zadania dola utrwalenia wiadomosci:

Zad. 6.: Zmodyfikuj powyzszy program. Niech uzytkownik bedzie mogt:

1) zmieni¢ warto$¢ pola promien tak, aby program liczyt pole két o réznych promieniach

2) zmieni¢ warto$¢ pola pi
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3) Zastanow sig, czy mozna co$ zrobi¢ aby uniemozliwi¢ lub ograniczy¢ mozliwo$¢ ingerencji
(zarowno z poziomu kodu jak rowniez z poziomu uzytkownika) w warto$¢ pola statycznego pi ta
k, aby np. przez pomytke nikt nie zmienit warto$ci pola

pi

i nie doszedt do btednych wynikéw liczac pole kota.

Zad. 7 Zmodyfikuj powyzszy program: dodaj do programu mozliwo$¢ wyliczenia objetosci
walca. Zastandw sie: jakie dane bedg potrzebne? Jakie moga byc¢ statyczne a jakie moze
poda¢ uzytkownik?

Zad. 8: Zmodyfikuj powyzszy program:

1) przenie$ funkcje geometryczne do klasy publicznej geometria, znajdujacej sie w osobnym
pliku tworzgc z nich statyczne metody

2) w klasie publicznej algebra pozostaw cztery stworzone metody statyczne: dodawanie,
odejmowanie, iloczyn, iloraz.
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Zad. 9.: Dla ambitnych: zmodyfikuj powyzszy program:

1) dodaj do programu mozliwos¢ obliczania silni danej liczby.

2) zastanow sie, w ktérej klasie bedzie ta metoda? Moze trzeba dodaé kolejng klase?

3) zastanow sie, jakiego typu bedzie zarbwno zmienna jak rowniez metoda (czyli jakiego typu
wynik metoda bedzie zwracata)

Podpowiedz: silnia:

5! =1*2*3*4*5

10! = 1*2*3*4*5*6*7*8"9*10
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Rozwigzania zadan:

Zad. 6.:

1] package statyczne:
2|3 imporc java.io.*:

3 puplic class Statyczme {

H=) public static void main(Stringl] args) {
D|| algebra algebral = new algebra();

5
7|| coupie promsen=
@| double pole kola=o:
B
10

Reader r = new (new (System.in));
11| StreamTokenizer wprow = new StreamTokenizex (x):
12
13
1 "z
15
16

‘catch (IOException e) {}

pole_kola = algebra promien * promien;

ego: ™)z
+ pole_kola);
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