Petle FOR i macierze

Whpisany przez Administrator

Z tej lekcji dowiesz sie:

- co to sg macierze

- kiedy stosujemy macierze
- co to sg petle (iteracje)

- kiedy stosujemy petle

- jak stosowac petle "for"

Nauczysz sie:

- stosowaé macierze w jezyku Java
- stosowac petle "for" w jezyku Java

Co to sg macierze?

Zobacz ponizszy przyktad:

50 70 30 40 50 80 00 10 30 20 1
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To, co wypisane jest powyzej to zbiédr cyfr. Co wigcej, zbidr ten jest uporzgdkowany, czyli kazdy
element tego zbioru ma swojg wartos¢ ale takze ma swoje miejsce w kolejnosci.

Np. element o indeksie 6 (indeks to numer obiektu) ma wartos¢ 8.

55555555555

Rozmiar tej macierzy wynosi 11 (tyle elementéw ona zmiesci)

Jest to przyktad macierzy 1-wymiarowe;.

Skoro jest macierz 1-wymiarowa to pewnie jest tez 2-wymiarowa. Ponizej przedstawiam
przykiad:
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60 30 60 30 70 10 30 90 6

30 40 80 30 40 60 10 80 9

60 80 00 30 50 60 70 80 9

10 70 90 30 60 80 90 10 0

Ponizsza macierz ma wymiary 9 na 4 (9 elementow w rzedzie razy cztery rzedy.

Kazdy z elementéw mozna wskazac podajac jego wspbtrzedne, np element o wspétrzednych
[5,3] ma wartos$c¢ 5.

555555555
sssssssss
sssssssss

sssssssss

Zauwaz, ze w macierzy 2-wymiarowej potrzebne sg az 2 indeksy. (indeks kolumny i indeks
wiersza lub odwrotnie, zaleznie od przyjetego kanonu)

Zauwaz tez, ze macierz 2 wymiarowa musi by¢ regularna tzn., ze wszystkie wiersze muszg by¢
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tej samej diugosci.

Macierze wykorzystywane sg do przechowywania zbioru danych tego samego typu (u nas sg to
liczby catkowite) w sposéb uporzagdkowany (czyli taki, gdzie kazdy element ma swoje miejsce,
swoj adres czy swoje wspétrzedne).

W programowaniu macierze wykorzystywane sg bardzo czesto, jednym z najbardzie;
rozpoznawalnych przyktadow moze by¢ arkusz kalkulacyjny, ktérego dziatanie opiera sig na
macierzy.

Obstuga macierzy (szczegblnie tych duzych, ktére nieraz liczg tysigce elementéw mogtaby byc¢
bardzo zmudna i podatna na btedy.

WyobraZ sobie sytuacje, w ktorej macierz 10-elementowg musisz wyzerowaé (wypetnic
elementami o wartoéci 0). Piszac kod "na piechote" musielibySmy napisaé 10 linijek kodu, w
kazdej linijce kolejny element bytby zerowany. Zobaczmy to na przyktadzie:

Uruchom program NetBeans

Klikamy kolejno File > New Project

W oknie wybieramy Odpowiednio Java oraz Java Application
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Klikamy na Next

Podajemy nazwe programu: matrix i klikamy na Finish

W gtéwnej klasie programu wpisujemy nastepujacy kod:

Wriasnie nauczyliSmy sie deklarowac zmianng tablicowg (linijka 18) oraz odwotywac do
poszczegolnych elementow tablicy (linijki 19028).

Oczywidcie zamiast liczb catkowitych (int) tablica moze zawiera¢ elementy innego typu (np.:
liczby zmiennoprzecinkowe (float) lub ciggi znakdéw (napisy: String), lub chocby nawet inne
tablice, ale o tym kiedy indziej.

Teraz sprawdzmy, czy program dziata; kazmy mu wyswietli¢ warto§¢é dowolnego elementu,, np.

5/7



Petle FOR i macierze

Wopisany przez Administrator

element 7 w kolejnoéci:

W tym celu:

1) W linijce nr 30 wpisujemy komende wys$wietlajgcg informacje o elemencie o indeksie 6 (liczac
z zerem jest to siodmy element)

2) Klikamy na zielong strzatke, ktora uruchamia program

3) Zaprogramowany komunikat pojawia sie w dolnej czesci okna

un Debug Profile Team Tools Window Help

D —p— >
StartPage 28| Matriciava %

IBB-8-QtTE e e m s
1

: T
.
package mavrix:
.
; T
10

Itconfig>

11| public class Matrix (

12

13

o

1

16 public static void main(String(] azes) (

1

1 new 1nc(10];

1

2

2

2 o

2 o;

2 o

2 o

2 o;

2 o

28 matrix: 102)=0;

2

a0 System. out.println("Elenent ne 7 ma wartofé: * + macrixl[6]):

31 }

2|

33 1
44— 3

Aby kod programu zajmowat mniej miejsca usuwamy komentarze ("wyszarzone" napisy
znajdujace sie miedzy znakami /* a */)
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1| package macrix;
2 puplic class Matrix {

3

4 public static void main(Stringl] args) {

s

5 int(] macrixl = new inc[10];

s

10

1

12

13

1 macrixl [7]=0;

15 matzixl[e]=0;

16 matrixi(o]=0;

17

8 printin( + matrixi(6]);
13

200 3

2

Holl2 lnanllii mmetimizaidowvaib dim Mglinjjelii Wgkan sigojmijeogotapeszadanigprogram uzywajac tzw.

package matrix;

a
2 puplic class Matrix {

3

4 public static void main(Stringl] args) {

s

5 int(] macrixl = new inc[10];

7 for (int i = 8; i<10; i++){

8 matzixl[i] = 0;

s 3

10 system princin( + matzixi(6]):
1 3

1| package macrix;
2 public class Matrix {

s

1 public static void main(String(] args) {

s

& int(] macrixl = new int[10]7

7 for (int 1= 0; 1€10; 1+4){

e macrixi{i] = 0;

9 3

10 for

11 .princln( +x + matrixl(x]);
12 3

13

11

Wi iR Yitaiadod

717



