Regulamin pracowni komputerowej

Whpisany przez Administrator

REGULAMIN PRACOWNI KOMPUTEROWEJ

Postanowienia ogolne:

1.
Przebywanie w pracowni komputerowej dozwolone jest tylko w obecnosci prowadzacego
zajecia nauczyciela.

2.

W trakcie zaje¢ uczniowie wykonujg wytgcznie zadania zlecone przez nauczyciela.

3.
Wykorzystanie sprzetu komputerowego znajdujgcego sie w pracowni do gier komputerowych
jest niedozwolone.

4.

Obowiazkiem ucznia jest dbanie o porzadek i higiene na powierzonym stanowisku pracy oraz
przestrzeganie przepiséw BHP.
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Osoby zachowujgce sie gto$no, tamigce zasady regulaminu, wykonujgce prace inng niz
wynikajaca z planu lekcji zostang wyproszone z pracowni.

6.

Bezwzglednie zabrania sie wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, odziezy wierzchniej oraz
zucia gumy.

7.

Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzgdza opiekun pracowni (administrator).

8.

Uczniowie majg obowigzek uzywania wytgcznie wtasnych kont w sieci komputerowej.

9.

Nie wolno przechowywac i ogladac plikéw o tredci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami
moralnymi.

10.

Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowac z programami wirusowymi, niszczacymi zasoby
programowe i sprzetowe.

11.

Zabrania sie instalowania w pracowni oprogramowania przyniesionego
Z zewnatrz.

12.

Dostep do Internetu mozna uzyskac jedynie za wyrazng zgodg nauczyciela prowadzacego
zajecia.

13.
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Zabrania sie zmieniania stanowiska pracy oraz przemieszczania sie po klasie bez wyrazne;j
zgody nauczyciela.

14.

Zabronione jest obrazanie uczué innych uzytkownikdéw przez wysytanie niegrzecznych listow,
wiadomosci oraz zdjed.

15.

Niedozwolone jest dokonywanie przez uzytkownikéw jakichkolwiek napraw,
przekonfigurowywania sprzetu, samowolne manipulowanie sprzetem (przetaczania i odtgczania
klawiatur, monitoréw, myszy, rozkrecania jednostek centralnych itp.).

16.

Uzytkownicy majg obowigzek zadbac o ochrone swoich zasobow i nie udostepniac ich innym
uzytkownikom sieci.

17.

Uczniowie ponosza odpowiedzialnos¢ finansowg za szkody spowodowane niewtasciwym
uzytkowaniem sprzetu komputerowego oraz wszelkie braki.

18.

Wytaczng odpowiedzialnosé za swoje zasoby, takie jak konto pocztowe, konto na serwerze,
konto na platformie e-learningowej ponosi uczen.

19.

Dopoki jest taka mozliwosé kazdy uczen podczas zajec pracuje indywidualnie.

Czynnosci do wykonania przed rozpoczeciem zajec:
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20.

Przed przystapieniem do pracy, uzytkownik zobowigzany jest sprawdzi¢ sprawnos¢ sprzetu,
na ktérym zamierza pracowac. O zauwazonych usterkach nalezy bezzwtocznie poinformowac

nauczyciela prowadzacego zajecia lub administratora sieci.

21.

Dostosowaé stanowisko pracy do swoich potrzeb
(wyregulowaé krzesto i nachylenie monitora).

Czynnosci do wykonania po zakonczeniu zajec:

22.

Po zakonczeniu zaje¢ nalezy uporzagdkowac swoje stanowisko pracy.

23.

Obowigzkiem dyzurnych jest przewietrzenie pracowni, dopilnowanie uporzagdkowania
stanowisk pracy oraz zgtoszenie tego faktu nauczycielowi prowadzgcemu zajecia. Dyzurni

opuszczajg pracownie ostatni.

24.

Za wszelkie uszkodzenia wynikie ze $wiadomego dziatania ucznia materialng
odpowiedzialno$¢ ponoszg rodzice.
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